
ใบกิจกรรมท่ี 12.1 

ฉันตอบอะไรไดบาง 

 

1.  

2.  

3.  
 

1. ใหผูเรียนช่ือฟงกชันและการทํางานของบล็อกคําส่ังขอ 1.1- 1.3    แลวเขียนผลลัพธท่ีไดหากมีการรัน

โปรแกรมขอ 1.4  

ขอ  บล็อกคําส่ัง  ช่ือฟงกชัน  การทํางาน 

1.1 

 

walk  ตัวละครจะเดินหนา คร้ังละ 10 

หนวย 10 คร้ัง พรอมสลับชุดตัว

ละครไปมา 

1.2 

 

blink  ตัวละครจะกะพริบ 5 คร้ัง 

1.3 

 

jump  ตัวละครจะกระโดด 

1.4 

 

ผลลัพธท่ีไดคือ………… 

ตัวละครจะกะพริบ 5 คร้ัง 

เดินหนา 20 กาว 

กระโดด 10 คร้ัง 

 

 

 

 



2. พิจารณาโปรแกรมตอไปน้ี แลวเขียนคาตัวแปร number เม่ือจบการทํางาน 

ขอ  โปรแกรม  คาตัวแปร number 

5 

 

 

6 

 

6 

 

โปรแกรมจะยังคงทํางานไปเร่ือยๆ ซ่ึงผลลัพธของตัวแปร 

number จะเทากับ 1 

 

7 

 

2 

8 

 

2 

9 

 

9 

 

10 

 

6 

 
 

 
 
 
 
 



 

ใบกิจกรรมท่ี 12.2 

คาโดยสาร 

 

4.  

5.  

6.  
 

คําช้ีแจง   จากสถานการณใหนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ี แลวดําเนินการแกปญหา 

สถานการณ  
รถโดยสารสาธารณะในอําเภอหน่ึงประกาศอัตราคาโดยสารไวดังน้ี 

● ผูโดยสารท่ัวไป คิดอัตราคาโดยสารคนละ 10 บาท  ตลอดเสนทาง 

● ผูโดยสารท่ีเปนเด็กอายุต่ํากวา 3 ขวบ ไมเสียคาโดยสาร 

● ผูโดยสารท่ีเปนผูสูงอายุท่ีมีอายุต้ังแต 60 ปข้ึนไป ลดคาโดยสารคร่ึงราคา 

● ถาคาโดยสารรวมเปนจํานวนต้ังแต 200 บาทข้ึนไป แตมีผูโดยสารไมเกิน 30 คน ลดคาโดยสารให 10% 

ถานักเรียนตองการนําคนในหมูบานไปทัศนศึกษา และตองการคํานวณคาใชจายคารถโดยสารจะออกแบบอัลกอริทึม

และเขียนโปรแกรมอยางไร 

 

1. เพ่ือแกไขปญหาขางตน นักเรียนจะตอบคําถามของปญหายอยตอไปน้ีอยางไร 

1.1 ทราบไดอยางไรวามีผูโดยสารท่ีเปนเด็กอายุต่ํากวา 3 ขวบก่ีคน เปนผูใหญอายุมากกวา 60 ปก่ีคน 

และท่ีเหลือก่ีคน 

ตอบ  ​ถามจํานวนจากผูใชวามีจํานวนคนโดยสารท้ังส้ินก่ีคน เปนเด็กก่ีคน ผูสูงอายุก่ีคน จํานวนผู

โดยสารท่ีไมใชเด็กและผูสูงอายุเทากับจํานวนผูโดยสารท้ังหมด ลบดวยจํานวนเด็ก และลบดวยจํานวนผูสูงอายุ 

1.2 คาโดยสารรวมท้ังหมดของผูสูงอายุเปนเทาไร 

ตอบ  คาโดยสารรวมของผูสูงอายุคํานวณไดจากจํานวนผูสูงอายุ คูณกับคาโดยสาร 5 บาท (คร่ึงหน่ึง

ของ 10 บาท) 

1.3 คาโดยสารรวมท้ังหมดของเด็กเปนเทาไร 

ตอบ  คาโดยสารรวมของเด็กเทากับ 0 บาทเสมอ เพราะเด็กโดยสารฟรี 

1.4 คาโดยสารรวมของผูโดยสารท่ีเหลือท้ังหมดเปนเทาไร 

ตอบ:  คาโดยสารรวมของผูโดยสารท่ีเหลือ เทากับจํานวนผูโดยสารท่ีเหลือ คูณกับ 10 บาท 

1.5 คาโดยสารรวมท้ังหมดเปนเทาไรกอนลดราคา 

ตอบ  คาโดยสารรวมท้ังหมดคือคาโดยสารรวมของผูใหญ บวกกับคาโดยสารรวมของผูโดยสารปกติท่ี

ไมใชเด็ก 



1.6 มีการลดราคาคาโดยสารให 10% หรือไม 

ตอบ  ​มีการลดราคาเม่ือคาโดยสารรวมมีคาต้ังแต 200 บาท และจํานวนผูโดยสารรวมไมเกิน 30 คน 

1.7 หากมีการลดราคา คาโดยสารสุดทายเปนเทาไร 

ตอบ  ​นําคาโดยสารรวมมาลบดวย 10% ของคาโดยสารรวม 

1.8 แสดงผลอะไรใหทราบบาง 

ตอบ   ​แสดงจํานวนผูโดยสารท้ังหมด จํานวนผูโดยสารปกติ จํานวนผูโดยสารท่ีเปนเด็ก จํานวนผู

โดยสารท่ีเปนผูสูงอายุ คาโดยสารรวมกอนลดราคา และคาโดยสารรวมหลังลดราคาหากมีการลดราคา 

2. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียด 

ขอมูลเขา คือ  จํานวนคนโดยสารรวม จํานวนผูโดยสารท่ีเปนเด็ก จํานวนผูโดยสารผูสูงอายุ   

ขอมูลออก คือ   ………… คารถโดยสาร …………………………………….  

วิธีการตรวจสอบความถูกตองมีดังน้ี  

ชุดท่ี 1 จํานวนผูโดยสารเด็ก (อายุ 0 - 2 ป)  5 คน 

จํานวนผูโดยสารท่ัวไป (อายุ 3 - 59 ป)  10 คน 

จํานวนผูโดยสารสูงอายุ (อายุ 60 ปข้ึนไป) 8 คน 

ผูโดยสารรวม 23 คน 

ราคาคาโดยสาร 140 บาท 

 

ชุดท่ี 2 จํานวนผูโดยสารเด็ก (อายุ 0 - 2 ป)  1 คน 

จํานวนผูโดยสารท่ัวไป (อายุ 3 - 59 ป)  25 คน 

จํานวนผูโดยสารสูงอายุ (อายุ 60 ปข้ึนไป) 2 คน 

  ผูโดยสารรวม 28 คน 

ราคาคาโดยสาร 234 บาท 

 

ชุดท่ี 3 จํานวนผูโดยสารเด็ก (อายุ 0 - 2 ป)  10 คน 

จํานวนผูโดยสารท่ัวไป (อายุ 3 - 59 ป)  15 คน 

จํานวนผูโดยสารสูงอายุ (อายุ 60 ปข้ึนไป) 8 คน 

  ผูโดยสารรวม 33 คน 

ราคาคาโดยสาร 190 บาท 

3. การวางแผนแกปญหา 

child ← จํานวนผูโดยสารเด็ก (อายุ 0 - 2 ป)  

adult ← จํานวนผูโดยสารท่ัวไป (อายุ 3 - 59 ป)  

elderly ← จํานวนผูโดยสารสูงอายุ (อายุ 60 ปข้ึนไป) 

amount ← child + adult + elderly 



price ← (adult*10) + (elderly*5) 

if price>=200 and amount < 30: 

    price ← price - (price * 0.1) 

พูดวา ผูโดยสารรวม amount คน 

พูดวา ราคาคาโดยสาร price บาท 

4. การดําเนินการแกปญหา 

 

 

 

5. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 12.3 

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 
 

 

คําช้ีแจง 

                ใหนักเรียนเลือกสถานการณในแบบฝกหัดทายบท จากหนังสือเรียน แลวดําเนินการแกปญหา  

 

แบบฝกหัดทายบทขอท่ี ……… 1​…………… 

 

1) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

ขอมูลเขา คือ  ……… จํานวนจาน …………………………………………………... 

ขอมูลออก คือ …...    จํานวนกลอง …………………………………………..  

วิธีการตรวจสอบความถูกตองมีดังน้ี  

   ​จํานวนจาน      :  110 

จะตองเตรียมกลองท้ังหมด      4        ใบ 

 

ขอมูลทดสอบท่ี  ขอมูลเขา  ผลลัพธ 

1  จํานวนจาน  305   11 

2  จํานวนจาน 130  5 

3  จํานวนจาน  5  1 

4  จํานวนจาน  110  4 

 

2) การวางแผนการแกปญหา  

 

กลองแตละใบ บรรจุจานได 30 ใบ ดังน้ัน ถานํา 30 ไปหารจํานวนจานท่ีลาง โดยปดเศษข้ึนใหเปน

จํานวนเต็ม จะไดผลลัพธเปนจํานวนกลองท่ีตองใช 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3)  การดําเนินการแกปญหา 

 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

4) การตรวจสอบและประเมินผล 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 
 

แบบฝกหัดทายบทขอท่ี ……… 2​…………… 

 

1) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

ขอมูลเขา คือ  ……… จํานวนขนมเคก จํานวนขาวเหนียวไก  ​จํานวนน้ําสมท่ีขายได ... 

ขอมูลออก คือ …...    สวนแบงท่ีไดรับ …………………………………………..  

วิธีการตรวจสอบความถูกตองมีดังน้ี  

   

ขอมูลทดสอบท่ี  ขอมูลเขา  ผลลัพธ 

1  จํานวนขนมเคก  :   10 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   40 

จํานวนน้ําสม  :   20 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 480  

2  จํานวนขนมเคก  :   30 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   40 

จํานวนน้ําสม  :   40 
 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 740  

3  จํานวนขนมเคก  :   5 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   9 

จํานวนน้ําสม  :   10 
 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 85  



4  จํานวนขนมเคก  :   12 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   18 

จํานวนน้ําสม  :   22 
 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 261  

5  จํานวนขนมเคก  :   5 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   3 

จํานวนน้ําสม  :   2 
 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 31  

6  จํานวนขนมเคก  :   29 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   4 

จํานวนน้ําสม  :   4 
 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 119  

7  จํานวนขนมเคก  :   33 

จํานวนขาวเหนียวไก  :   40 

จํานวนน้ําสม  :   65 
 

 

สวนแบงท่ีไดรับ : 914.5  

 

  

2) การวางแผนการแกปญหา  

 



 



 

 

 

3)  การดําเนินการแกปญหา 

สามารถเขียนเปนโปรแกรม Scratch ไดดังน้ี  

 



 

 

4) การตรวจสอบและประเมินผล 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ทดลองรันโปรแกรม แลวตรวจสอบวาผลลัพธตรงกับขอมูลชุดทดสอบท่ีเตรียมไวในข้ันการวิเคราะหหรือไม ถาไมถูก

ตอง ใหยอนกลับไปตรวจสอบความถูกตองของแตละข้ันตอนต้ังแตแรก 

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
แบบฝกหัดทายบทขอท่ี ……… 3​…………… 

 



1) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

ขอมูลเขา คือ  ……… จํานวนผูรวมเดินทาง ……​ระยะทางท่ีตองเดินทางหากไปโดยรถโดยสาร

ประจําทาง และระยะทางหากเดินทางดวยรถรับจางสาธารณะ  

ขอมูลออก คือ …...    รูปแบบการเดินทาง และราคาคาโดยสารท่ีถูกท่ีสุด ………………………..  

วิธีการตรวจสอบความถูกตองมีดังน้ี  

  การตรวจสอบความถูกตองของวิธีแกปญหาท่ีจะออกแบบ คือ ทดลองคิดตัวอยางการเดินทาง

ท่ีเปนไปไดหลาย ๆ รูปแบบ ท่ีระยะทางตาง ๆ กัน แลวคํานวณหาคําตอบ เอาไวสําหรับทดสอบวิธีแกปญหาท่ี

ได โดยอาจกําหนดในรูปแบบตารางดังน้ี  

 

ชุดตรวจสอบท่ี  จํานวนคน  ระยะทางโดย
รถโดยสาร 

ระยะทางโดย
รถรับจาง 

คาโดยสารโดย
รถโดยสาร 

คาโดยสาร
โดยรถรับจาง 

วิธีท่ีเลือก 

1  1  30  28  150  85  รถรับจาง 

2  1  5  5  25  39  รถโดยสาร 

3  4  5  5  100  39  รถรับจาง 

4  5  15  12  375  106  รถรับจาง 

5  10    10    147  รถรับจาง 

6  1  3      15  รถโดยสาร 

7  4    4    37  รถรับจาง 

8  2    15    59  รถรับจาง 

 

  

 

2) การวางแผนการแกปญหา  

 

รหัสลําลอง 

n ← จํานวนคนท่ีตองเดินทาง 

dBus ← ระยะทางท่ีเดินทางดวยรถโดยสาร 

dTaxi ← ระยะทางท่ีเดินทางดวยรถรับจางสาธารณะ 

คํานวณคาโดยสารเม่ือเดินทางดวยรถโดยสาร 



fBus ← n * ​dBus ​* 5  

คํานวณคาโดยสารเม่ือเดินทางดวยรถรับจางสาธารณะ 

numTaxi ← (n/4) 

fTaxi ← (35 + (dTaxi-3) * 2) * numTaxi 

ถา fTaxi <= fBus 

พูดวา  เดินทางดวยรถรับจางสาธารณะ คาโดยสาร fTaxi บาท 

ไมเชนน้ัน 

พูดวา  เดินทางดวยรถโดยสารประจําทาง คาโดยสาร fBus บาท 

 

 

 

 

3)  การดําเนินการแกปญหา 

 

สามารถเขียนเปนโปรแกรม Scratch ไดดังน้ี  

 



 

 

4) การตรวจสอบและประเมินผล 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
ทดลองรันโปรแกรม แลวตรวจสอบวาผลลัพธตรงกับขอมูลชุดทดสอบท่ีเตรียมไวในข้ันการวิเคราะหหรือไม ถาไมถูก
ตอง ใหยอนกลับไปตรวจสอบความถูกตองของแตละข้ันตอนต้ังแตแรก

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

แบบฝกหัดทายบทขอท่ี ……… 4​…………… 

 

1) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

ขอมูลเขา คือ  สวนสูง น้ําหนัก และเพศ ของนักเรียนแตละคน 



ขอมูลออก คือ  คาเฉล่ีย สวนสูง น้ําหนัก ของท้ังหอง และแยกตามเพศ  

การตรวจสอบความถูกตองของวิธีแกปญหาท่ีจะออกแบบ คือ  ทดลองคิดตัวอยางของชุดขอมูลดังกลาว ไวสําหรับ

ทดสอบวิธีแกปญหาท่ีได เชน 

 

 

ชุด
ตรวจ
สอบท่ี 

สวนสูง  น้ําหนัก  เพศ  คาเฉล่ียสวน
สูงท้ังหอง 

คาเฉล่ีย
น้ําหนัก
ท้ังหอง 

คาเฉล่ียสวน
สูงแยกตาม
เพศ 

คาเฉล่ียน้ํา
หนักแยก
ตามเพศ 

1  185 
175 
155 
195 
0 

55 
60 
42 
88 

m 
m 
f 
m 

177.5  61.25  m = 185 
f = 155 

m = 67.67 
f = 42 

2  185 
159 
165 
165 
177 
0 

78 
51 
45 
81 
71 

m 
f 
f 
m 
f 

170.2  65.2  m = 175 
f = 167 

m = 79.5 
f = 55.64 

 

 

2) การวางแผนการแกปญหา  

 

รหัสลําลอง 

หลักการทํางาน คือ ใหรับสวนสูงของผูเรียน แลวตรวจสอบวาเปนสวนสูงท่ีถูกตองหรือไม ถาไมถูกตองถือวาผูใช

ตองการหยุดโปรแกม แตถาถูกตองใหทํางานตอไป ดวยการรับน้ําหนัก และเพศ พรอมกับ เก็บผลรวมของสวนสูง

และน้ําหนัก แยกตามเพศ เม่ือหมดขอมูลจึงคํานวณและพิมพผลลัพธ 

 

รหัสลําลอง 

height ← สวนสูง 

วนซ้ําจนกวา height  = 0 

weight ← น้ําหนัก 

sex ← เพศ 

ถา sex == 'm' หรือ 'M' แลว 



sumMaleH ← sumMaleH + height  

sumMaleW ← sumMaleW + weight  

numMale ← numMale + 1 

ไมเชนน้ัน 

sumFemaleH ← sumFemaleH + height  

sumFemaleW ← sumFemaleW + weight  

numFemale ← numFemale + 1 

height  ← สวนสูง 

ถา numMale>0 แลว 

พูดวา สวนสูงเฉล่ียเพศชาย sumMaleH/numMale, 

            พูดวา น้ําหนักเฉล่ียเพศชาย sumMaleW/numMale 

ถา numFemale>0 แลว 

พูดวา สวนสูงเฉล่ียเพศหญิง sumFemaleH/numFemale 

            พูดวา น้ําหนักเฉล่ียเพศหญิง sumFemaleW/numFemale 

ถา numMale+numFemale>0 แลว 

พูดวา สวนสูงเฉล่ียท้ังหอง  (sumMaleH+sumFemaleH)/(numMale+numFemale) 

            พูดวา น้ําหนักเฉล่ียท้ังหอง (sumMaleW+sumFemaleW)/(numMale+numFemale) 

 

 

 

3)  การดําเนินการแกปญหา 

 

สามารถเขียนเปนโปรแกรม Scratch ไดดังน้ี  



 

 

 

4) การตรวจสอบและประเมินผล 

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………..
ทดลองรันโปรแกรม แลวตรวจสอบวาผลลัพธตรงกับขอมูลชุดทดสอบท่ีเตรียมไวในข้ันการวิเคราะหหรือไม ถาไมถูก
ตอง ใหยอนกลับไปตรวจสอบความถูกตองของแตละข้ันตอนต้ังแตแรก 
 

……………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 



4. ครูจางปาเชอร่ีมาทําขาวกระเพราไกไขดาวท่ีโรงเรียน  จํานวน x กลอง  โดยปาเชอร่ีตองเตรียมวัตถุดิบมาเอง นักเรียนคิดวา

ปาเชอร่ีตองใชตนทุนในการทําขาวกระเพราไกไขดาวท้ังส้ินเทาไร และจะคิดคาจางในการทําเทาไหรจึงจะไดกําไรรอยละ 30 

ท้ังน้ีหากมีเศษใหัปดข้ึนเปนจํานวนเต็ม 

 

ขาวกระเพราไกไขดาว 15 กลอง ใชวัุตถุดิบดังน้ี 

ขาวหอมมะลิ 2 กิโลกรัม 

เน้ือไก 1 กิโลกรัม 

ใบกระเพรา 200 กรัม 

พริก 200 กรัม 

กระเ ทียม 200 กรัม 

ไขไก 15 ฟอง 

 

ราคาวัตถุดิบมีดังน้ี 

ขาวหอมมะลิ ราคา  38 บาท/กิโลกรัม 76 

เน้ือไก  ราคา 70 บาท/โลกรัม 70 

ใบกระเพรา ราคา 20 บาท/กิโลกรัม 2 

พริก ราคา 45 บาท/กิโลกรัม 9 

กระเทียม  ราคา 80 บาท /กิโลกรัม 16 

ไขไก 3.5 บาท/ฟอง 52.5  รวม 225.5 

 

หมายเหตุ  เคร่ืองปรุงรส (ซอส ซีอ้ิว น้ําตาล) เตา น้ํา ไฟ  กลองขาว แ ละภาชนะในการทําอาหารโรงเรียนจัดเตรียมไวให 

 

1) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

ขอมูลเขา คือ  จํานวนกลอง 

ขอมูลออก คือ  ราคาวัตถุดิบท่ีใชในการทํา และคาจางในการทํา 

การตรวจสอบความถูกตองของวิธีแกปญหาท่ีจะออกแบบ คือ  ทดลองคิดตัวอยางของชุดขอมูลดังกลาว ไวสําหรับ

ทดสอบวิธีแกปญหาท่ีได เชน 

 

ขาวกระเพราะจํานวน 15 กลอง ราคาวัตถุดิบ 225.5 บาท และคาจางในการทํา 67.65 บาท 

ขาวกระเพราะจํานวน 30 กลอง ราคาวัตถุดิบ 451 บาท และคาจางในการทํา 134.5 บาท 

 

   



2) การวางแผนการแกปญหา  

นําราคาวัตถุดิบมาคิดในอัตราสวนท่ีใชจริงแลวนํามาบวกกันจนครบ เชน  

 

ราคาวัถตุดิบ  ปริมาณท่ีใชตอขาวกระเพรา 15 กลอง  ราคาตอปริมาณท่ีใช 

ขาวหอมมะลิ ราคา  38 บาท/กิโลกรัม 

เน้ือไก ราคา 70 บาท/โลกรัม  

ใบกระเพรา ราคา 20 บาท/กิโลกรัม 

พริก ราคา 45 บาท/กิโลกรัม  

กระเทียม ราคา 80 บาท/กิโลกรัม 

ไขไก 3.5 บาท/ฟอง  

2 กิโลกรัม 

1 กิโลกรัม 

200 กรัม 

200 กรัม 

200 กรัม 

15 ฟอง 

76 

70 

2 

9 

16 

52.5 

  รวม  225.5 

 

 

หลังจากน้ันนําราคาวัตถุดิบท่ีใชท้ังหมดหารดวยจํานวนกลองท่ีสามารถทําขาวกระเพราไกได ในท่ีน้ีคือ 15 

กลอง 

 

รหัสลําลอง  

เร่ิมตน 

1. pricePerBox ​←​ 225.5/15  

2. number ← รับจํานวนขาวกระเพราท่ีตองการ (กลอง) 

3.  ราคาวัตถุดิบท่ีตองใช ←  pricePerBox*number 

4. คาจางของปาเชอร่ี ← ราคาวัตถุดิบท่ีตองใช * 0.3 

จบ 

3) การดําเนินการแกปญหา  เขียนโปรแกรมไดดังน้ี 

 



 
 


